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Geometria e Informatica - Modulo di Fondamenti di Informatica 
(6 febbraio 2019)
Prova scritta
durata della prova: 30 minuti
Esercizio 1 (6 punti). Scrivi un metodo statico che: (i) prende come parametri formali una matrice mat di stringhe, un indice di riga r e una ulteriore stringa str; (ii) restituisce true se la stringa ottenuta concatenando tutte le stringhe della riga r di mat (da sinistra verso destra) è identica alla stringa str. Il metodo restituisce false in caso contrario.  
Esercizio 2 (4 punti) Rispondi in modo puntuale alle seguenti domande:
2.1 Quale è la differenza tra variabile di istanza e variabile di classe nella programmazione in Java?
2.2 Elenca almeno tre metodi della classe String di Java, spiegando in estrema sintesi cosa fanno. 
Questo compito è stato discusso e definito collegialmente dalla commissione di esame di Fondamenti di Informatica


