Cognome _______________________   Nome ___________________   Matricola _____________________


Geometria e Informatica – Modulo di Fondamenti di Informatica
(28 agosto 2019)
prova al calcolatore n.1
durata della prova: 60 minuti
Un oggetto della classe Nazione rappresenta in modo sintetico i dati di una nazione. Precisamente il suo nome e il suo numero di abitanti. La classe Nazione deve avere: 

· Un costruttore che permette di istanziare un nuovo oggetto specificando il suo nome e il suo numero di abitanti;
· Un metodo statico di nome confrontaNazione che prende in ingresso due oggetti Nazione e che restituisce il nome di quello avente il maggior numero di abitanti.
Svolgere i seguenti punti:

1. Scrivere la classe Nazione.
2. Scrivere una classe di test per la classe Nazione, di nome TestNazione, il cui metodo main svolge i seguenti punti:

· Fa inserire all’utente un array a di oggetti Nazione: l’utente specifica sia il numero delle nazioni che vuole inserire nell’array sia i dati di ogni nazione (nome e numero abitanti).

· Fa inserire all’utente i dati di un ulteriore oggetto Nazione, che denotiamo con n .

· Visualizza tutti i nomi delle nazioni nell’array a che hanno più abitanti della nazione rappresentata dall’oggetto n.    

Note Importanti sulla consegna:
1) Sul computer trovi già il package fond.io, contenente le classi InputWindow e OutputWindow
2) Salvare entrambe le classi da implementare in una cartella del desktop, così denominata: CognomeNome-matricola, dove Cognome, Nome e matricola rappresentano rispettivamente il proprio cognome, nome e numero di matricola.
3) Meglio indicare il proprio nome e cognome anche come commento in testa alla definizione delle classi che si scrivono su file.

Questo compito è stato discusso collegialmente dalla commissione di esame di Fondamenti di Informatica


