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Geometria e Informatica - Modulo di Fondamenti di Informatica 
(18 gennaio 2016)
Prova scritta
durata della prova: 30 minuti
Esercizio 1 (6 punti). Scrivere un metodo statico di nome stringheLunghe che prende come parametri una matrice mat di stringhe, e due numeri interi positivi h e k. Il metodo stampa sullo standard output tutte le stringhe della colonna h di mat che hanno lunghezza maggiore di k (cioè un numero di caratteri superiore a k).
Esercizio 2 (4 punti) Con riferimento alla programmazione in Java, svolgere i seguenti punti:
1.  Descrivi sinteticamente quali sono i tipi primitivi in Java 
2. In cosa consistono il prototipo di un metodo e la signature di un metodo?
Questo compito è stato discusso e definito collegialmente dalla commissione di esame di Fondamenti di Informatica


