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Geometria e Informatica – Modulo di Fondamenti di Informatica
(8 febbraio 2016)
prova al calcolatore n.1
durata della prova: 60 minuti
Un oggetto della classe StringMatrix rappresenta una matrice di parole. La classe ha il seguente scheletro.
public class StringMatrix{

private String[][] mat;
// utilizzata per memorizzare la matrice


/* costruttore: per creare un oggetto StringMatrix che rappresenta

la matrice passata come parametro */

public StringMatrix (String[][] matrice){..}
/* restituisce una descrizione della matrice sotto forma di stringa 
*/
public String toString (){..}

/* restituisce un array contenente le sole parole della riga r che hanno lunghezza minore di k */

public String[] filtra (int r, int k) {..}

}
Si chiede di:
1) Implementare la classe StringMatrix;

2) Implementare una opportuna classe di test, di nome TestStringMatrix, per la classe StringMatrix. Tale classe dovrà far inserire una matrice di parole all’utente (di sua scelta), visualizzare all’utente l’intera matrice inserita, e infine visualizzare all’utente tutte le parole di una riga r che hanno lunghezza minore di k, dove r e k sono scelti dall’utente.
Note Importanti sulla consegna:
1) Sul computer trovi già il package fond.io, contenente le classi InputWindow e OutputWindow
2) Salvare entrambe le classi da implementare in una cartella del desktop, così denominata: CognomeNome-matricola, dove Cognome, Nome e matricola rappresentano rispettivamente il proprio cognome, nome e numero di matricola.
3) Meglio indicare il proprio nome e cognome, oltre che su questo foglio, anche come commento in testa alla definizione delle classi che si scrivono su file.

Questo compito è stato discusso collegialmente dalla commissione di esame di Fondamenti di Informatica


