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Geometria e Informatica - Modulo di Fondamenti di Informatica 
(17 luglio 2019)
Prova scritta
durata della prova: 30 minuti
Esercizio 1 (6 punti). Scrivi un metodo statico che: (i) prende come parametri formali una matrice mat di numeri reali e due interi h e k; (ii) stampa la somma degli elementi nella riga h e la somma degli elementi nella colonna k. 
Esercizio 2 (4 punti) Con riferimento al linguaggio Java, rispondi alle seguenti domande:
2.1 Che cosa è la classe Math e a cosa serve?
2.2 Quali sono i metodi di istanza della classe String per: (i) ottenere un carattere in posizione desiderata? (ii) verificare se una stringa contiene una specifica sottostringa?
Questo compito è stato discusso e definito collegialmente dalla commissione di esame di Fondamenti di Informatica


